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Prologo

Gracias por comprar el instrumento de percusion de bateria aérea Aerodrums.
Este manual le guiara paso a paso para que pueda empezar a tocar.

Antes de nada, por favor compruebe que las siguientes partes estan en la caja.
Aprovechamos esta oportunidad para presentar un poco de vocabulario.

-Dos baquetas con bolas reflectantes;

-Dos triangulos de espuma con cintas elasticas: los “marcadores de los pies”;
-Una lampara con forma de rosca con una lente y un conector USB: la “lampara”;
-Unas gafas de sol de papel;

-Un folleto de seguridad. Por favor témese un momento para leerlo ahora;

-Una tarjeta de registro con su clave de producto de Aerodrums;

-Este manual.

También necesitara:

-Una camara Sony® Playstation® Eye: la “camara”;

-Un ordenador (modelo de 2010 o posterior) con uno de los siguientes sistemas
operativos: Windows® Vista, Windows 7, Windows 8 o Mac OS X® 10.6 y
versiones posteriores; con 2 gigabytes de espacio libre en el disco duro y dos
puertos USB libres y compatibles con el protocolo USB 2.0;

-Conexion a Internet de alta velocidad para descargar el software de Aerodrums.
-Una mesa de escritorio o de comedor, o cualquier superficie de altura similar; y
un asiento.

Descargar e instalar el software

Descarguese el instalador de Aerodrums en esta direccion:
aerodrums.com/installer/

Tendrd que introducir su clave de producto; gudrdela en un lugar seguro.
Aerodrums contiene muchos samples de bateria, por favor tenga paciencia
mientras se descarga. Mientras tanto, puede instalar el hardware.

En Mac, abra el archivo .dmg en su carpeta de descargas y siga las instrucciones
indicadas.

En Windows, haga clic derecho en el archivo .zip que descargd anteriormente y
seleccione ‘Extraer todo...". Asegurese de que esta conectado con una cuenta de
usuario que disponga de privilegios de administrador y que aun no ha conectado
la camara. Acto seguido, en la carpeta extraida, ejecute el instalador. Windows le
preguntara si desea permitir que el programa realice cambios en su equipo; por
favor haga clic en ‘Si’ o ‘Permitir’. Esto es necesario porque a su vez se instala un
driver o controlador que Aerodrums usa para comunicarse con la camara.

Entonces se instalara el programa de Aerodrums. Por favor siga las instrucciones
proveidas. Introduzca de nuevo su clave de producto.

Instalar el hardware
Preparar la lampara y la camara

La lampara esta disefiada para que se acople al selector del angulo de la lente de
la camara. Para ello, insértelo en el agujero de la parte de atras de la camara hasta
que note cierta resistencia. Entonces presione con cuidado para asegurar la
lampara a la cAmara.

En el transcurso de este proceso, vera que el selector del angulo de la lente de la
camara puede rotar. Una vez haya acoplado la lampara a la camara, asegurese de
que se encuentra en la posicion apropiada. Para ello, gire completamente la
lampara en el sentido de las agujas del reloj, hasta alinear la marca del angulo de
la lente con el indicador del angulo de la lente azul. Véase el dibujo 614 en la
siguiente pagina para una ilustracion del proceso y resultado final.



Escoger ubicacién

Los dos requisitos para una apropiada ubicacion para usar Aerodrums son:

Que haya suficiente espacio para dar dos pasos entre el asiento y la mesa (o
cualquier superficie de altura similar, por ejemplo una estanteria baja).

9 Que pueda controlar la cantidad de luz alrededor del asiento.

Aerodrums funciona observandole tocar la bateria a través de la camara. Capta la
ubicacién de sus baquetas y pies porque aparecen mas brillantes que otros objetos
gracias a la lampara y los reflectantes.

Es por ello que es importante que la w
camara no perciba objetos mas luminosos | Lamparas

que los marcadores. encendidas
Por favor tenga en cuenta que Aerodrums ><
no esta disefiado para funcionar al aire : '
libre a plena luz del dia Luz directa

del sol

Colocar la camara y el asiento

Los siguientes dibujos ilustran como debe situar el asiento para que la camara le
enfoque correctamente.

En caso de que sea zurdo, imaginese que los dibujos 0 y e estan reflejados en un
espejo, y sustituya “derecha” por “izquierda” en las explicaciones.

Gire la
lampara en
el sentido
de las agujas
del reloj con
respecto a la camara

1

Mesa

estandar

; 7
1.2m

o Coloque la camara al borde de una mesa de altura estandar (aproximadamente 70
cm; una estanteria baja de altura similar también valdria).

9 Situese de espaldas contra el borde de la mesa, con los brazos a los lados y que la
camara quede a unos 20 cm a la izquierda de su mano izquierda.

De un gran paso adelante, dejando unos 1,2 m entre el talén del pie izquierdo y la
punta del pie derecho. Si lo prefiere, puede dar tres pasos pequeiios, situando sus
pies uno detras del otro.

Coloque el asiento justo delante suyo, de manera que cuando se siente las puntas
0 de sus pies se sitien donde estaba su pie delantero tras dar el gran paso hacia
delante.

Llegados a este punto, encienda la lampara con el interruptor, que se sitiia donde el
cable converge con la lampara. En cuanto al uso de la lampara, por favor lea el folleto
de seguridad: recomendamos que se ponga gafas de sol si le molesta la luz al tocar la
bateria con Aerodrums.



Por favor situe la pantalla del
ordenador lejos de la camara. Si
no, la lampara le deslumbrara

cuando mire la pantalla, ya que
estara en su linea directa de Ok Malo
vision. Bueno

La imagen de la derecha muestra
buenas y malas ubicaciones
donde situar la pantalla del
ordenador.

Ahora ya puede ejecutar

Aerodrums (no se olvide antes de conectar la camara y la lampara en los puertos
USB). Aerodrums le guiard paso a paso en el proceso de configuracion para
asegurarse de que ha elegido una buena ubicacion y posicionado el asiento
correctamente. Ahora es un buen momento para ponerse los marcadores de los
pies, si desea controlar los pedales del bombo y hi-hat o charles con los pies.

Coémo ponerse los marcadores de los pies

Aerodrums estd disehado para permitirle manejar los
pedales con el antepié (usando la técnica de punta o la
técnica plana).

Para ponerse un marcador del pie, oriéntelo de modo que
la base de la cuna de espuma esté boca abajo y la pieza
reflectante de frente a la camara. Introduzca el pie dentro
de la cinta elastica. Recomendamos que se ponga el
marcador tan cerca de la punta del pie como le sea posible,
teniendo en cuenta que debe estar lo suficientemente
seguro como para que no se resbale (véase el dibujo).

Si sus pies forman un angulo abierto cuando toca, gire los
marcadores de los pies para que encaren hacia la cAmara,
cosa que ayudara a Aerodrums a seguir mejor la
trayectoria de sus pies. o

Técnicas gestuales

Tocar la bateria en el aire es algo bastante intuitivo de hacer, pero hay una técnica
de manos que funciona especialmente bien con Aerodrums. Consiste en agarrar la
baqueta con la palma de la mano dejandola suelta, inclinada un poco hacia abajo,
de modo que la empuiadura de la baqueta dé con la parte carnosa de su palma al
golpear la bateria.

Esta técnica tiene como ventaja que imita el rebote de una superficie de la bateria,
permitiéndole tocar mas rapidamente. Puede ver un video de demostracion en
aerodrums.com/technique/, asi como un video que muestra varias técnicas de
pedaleo compatibles con Aerodrums.

Bolas reflectantes suplementarias

Aparte de lo necesario para empezar a tocar con Aerodrums, la caja contiene un
kit para adherir los marcadores reflectantes de Aerodrums a un par de baquetas.
Puede usarlo para permitir a Aerodrums monitorizar sus baquetas preferidas, o
para reparar sus baquetas de Aerodrums en caso de que se daien. El kit esta
compuesto por dos bolas reflectantes de recambio, un tubo de pegamento de
silicona y un folleto de instrucciones. Por favor lea las instrucciones
detenidamente antes de usar el kit.

Almacenamiento y transporte

Recomendamos que reutilice la caja en la que venia Aerodrums para almacenarlo
o transportarlo. Esto garantizara que las puntas de las baquetas no toquen otras
superficies. Estan hechas de un material fragil y deberia evitarse el contacto con
otros objetos.

Mas informacion

Aerodrums dispone de un manual de instrucciones digital en linea mas detallado.
Puede acceder a el mediante el botén ‘Ayuda’ en la pantalla principal del
programa Aerodrums. Si el manual no responde a tus preguntas, puede enviarnos
un correo electronico a support@aerodrums.com, o visitar el foro de asistencia
técnica en aerodrums.com.



Garantia de un ano en el instrumento Aerodrums

;Queé cubre la garantia?

La garantia cubre las partes no consumibles del instrumento Aerodrums, que son
la lampara, la cdmara y las piezas para los pies. Se pueden comprar kits de bolas
adicionales en aerodrums.com/ball-kit/

;Qué no cubre la garantia?

La garantia no cubre equipamiento que haya sido dafado debido a mal uso o
accidente, como:

-uso de un puerto USB incorrecto o defectuoso;

-no seguir las instrucciones de uso proveidas;

-no seguir las instrucciones de almacenamiento y transporte proveidas;
-reparaciones indebidas o no autorizadas; o

-fuego, inundacidn, causas de fuerza mayor o cualquier otra contingencia mas alla
de nuestro control.

La garantia no cubre el ordenador o cualquier otro equipamiento que se use en
conjuncion con Aerodrums, ni cualquier dafio incurrido mientras se esté usando
Aerodrums.

¢Cual es el periodo de cobertura?

El periodo de cobertura es de un afio desde la fecha de compra o la fecha de
entrega. Este periodo puede ser mayor si asi lo indican las leyes de su pais de
residencia.

:Qué haremos nosotros para solucionar los problemas?

En caso que sea conveniente, le daremos instrucciones sencillas de cdémo
solucionar el problema. Cuando sea necesario, le enviaremos piezas de recambio,
a menos que resulte imposible debido a circunstancias extraordinarias.

En tal caso, le reembolsaremos el precio que pago por el instrumento Aerodrums.
El reembolso no incluira gastos de envio.

;Qué debe hacer para recibir atencion?

Por favor envie un correo electrénico a warranty@aerodrums.com para recibir
atencién. Podemos pedirle que nos envie pruebas fotograficas del defecto y una
copia del recibo de compra. Podemos pedirle que nos envie la parte defectuosa.
En tal caso, si la garantia esta vigente, cubriremos los gastos de envio.

/Qué debe hacer para mantener la garantia en regla?

Para mantener la garantia en regla debe conservar el recibo de compra.

Si quiere que el periodo de garantia empiece desde la fecha de entrega, también
debe conservar el recibo de entrega. En caso de que adquiera Aerodrums de
segunda mano, debe obtener el recibo de compra del anterior duefio.

;Cuales son sus responsabilidades habituales al usar Aerodrums?

-Instalar, usar, almacenar y transportar Aerodrums segun las instrucciones de uso
proveidas;

-Conectar el aparato adecuadamente a un puerto USB que funcione correctamente;
-No mirar fijamente a la lampara y ponerse gafas de sol en caso de molestia; y
-Tocar la bateria con responsabilidad. (Véase el aviso de seguridad en los dos
altimos puntos).

;Como se aplica la ley en esta garantia?

Las leyes de su pais de residencia predominan sobre cualquier parte de esta
garantia en caso de que resulten serle mas favorables.
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Licencias

Las bibliotecas de software reconocidas anteriormente son software libre.
Encontrara sus licencias especificas asi como instrucciones de cdmo obtener su
cddigo fuente en el apartado “licencias” del directorio de instalacion de
Aerodrums. Lamentamos que Aerodrums de por si no sea software libre (véase el
aviso de copyright a continuacion).

Aviso de marca registrada

Aerodrums es una marca registrada de propiedad exclusiva de Fictitious Capital
Limited.

Windows, Windows Vista, Windows 7 y Windows 8 son marcas registradas o
marcas de Microsoft Corporation en Estados Unidos y/o otros paises. Sony,
PlayStation y PLAYSTATION Eye son marcas registradas o marcas de Sony
Electronics Inc. en Estados Unidos y/o otros paises. Mac OS X es una marca
registrada de Apple Inc. En Estados Unidos y otros paises.

Microsoft Corporation, Sony Electronics Inc. y Apple Inc. no estan afiliadas con
Fictitious Capital Limited y no patrocinan ni promocionan nuestros productos.

Aviso de copyright

El logo de Aerodrums, el software de Aerodrums y este manual tienen copyright
© 2017 Fictitious Capital Limited. Todos los derechos reservados. Fictitious
Capital Limited tiene propiedad exclusiva de todo codigo fuente, derivados,
progresos y mejoras relacionados con Aerodrums. Cualquier redistribucion o
reproduccién del software de Aerodrums, en cualquier forma, esta estrictamente
prohibida, a menos que se autorice explicitamente por escrito por parte de
Fictitious Capital Limited. Puede realizar una copia de seguridad del software.

Los samples de bateria de NDK tienen copyright © Atelier Robin Inc. y no deben
ser extraidos del software de Aerodrums.

Notificacion de patente

La tecnologia detras del instrumento de bateria aérea Aerodrums es objeto de la
patente numero 9224377 en Estados Unidos y de la solicitud de patente nimero
1220326.1 en el Reino Unido.

Conformidad

El instrumento de bateria aérea Aerodrums cumple con todos las requisitas
normas de los Estados Unidos y directivas del UE que se aplican. Todos los
materiales empleados estan en conformidad con la RoHS y con el protocolo de
Montreal. Los marcadores de los pies son resistentes al fuego. El producto esta
exento de marca WEEE porque su unico componente eléctrico es una lampara.
Esta exento de marca FCC porque el circuito de la lampara es pasivo (no oscilante).



